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[붙임2]  공모 프로그램 내용

1. 공모 개요

   2021 EBS SW 온라인플랫폼(이솦) 콘텐츠 외주 제작사 공모 

 

 □ 공모 분야별 지원을 원칙으로 하며 심사결과에 따라 중복 지원 및 

    선정 가능함

 □ 공모 콘텐츠 개요

(단위: 원/ 부가세 별도)

       

2.  공모 콘텐츠별 세부 내용

                   공모1  <소프트웨어 기초교육 콘텐츠>

구분 콘텐츠 명(가제) 대상 포맷 편수 RT 표제비가이드라인 총제작비

공모1
(소프트웨어기초)

내 손 안의 지식, 소프트웨어! 일반 클립 50 3 970,000 48,500,000

도전! 블록코딩 일반 강의 20 10 1,900,000 38,000,000

인공지능과 축구를! AI 사커 대학생 강의 10 10 1,900,000 19,000,000

공모2
(디지털리터러시)

이것 참 쉽네 시즌2(실버편) 중, 장년
종합
구성

18 5 4,900,000 88,200,000

합계 98편 193,700,000

프로그램 명 내 손안의 지식, 소프트웨어!  

기획의도

소프트웨어를 배우려고 할 때 가장 먼저 부딪히는 난관은 생소한 용어와 개념이다. 
대부분 영어나 공학 분야에서 사용하는 단어이기 때문이지만 기술 발전과 함께
새로 만들어지는 용어도 많기 때문이다. 
그러나 한편으로 해당 용어의 뜻과 개념을 정확히 이해한다면 보다 쉽고, 빠르게 
내용을 학습하는 첩경이 될 뿐만 아니라 배경과 원리, 그리고 전체적인 연관성을 
이해하는 데 큰 도움이 될 수 있다.
따라서 초보자를 대상으로 쉽고 재미있게 컴퓨터과학 및 소프트웨어, 인공지능 관
련 주요 개념의 배경과 사례, 원리를 핵심개념을 통해 함축적으로 소개하여 마이크
로 러닝 교육에 활용할 수 있는 콘텐츠를 제작하고자 한다. 
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제작방향

◈ 초등 고학년부터 대학 비전공자, 일반인을 대상으로 한다. 
◈ 컴퓨터 과학의 기본 개념부터 컴퓨터를 활용한 문제해결, 인공기능의 기초인
   머신러닝에 이르기까지 컴퓨터 과학에 대한 이해를 돕는 내용으로 구성 

◈ 1-2개의 개념을, 3분 내외의 짧은 영상으로 제작, 소개하는 마이크로러닝 클립형  
   콘텐츠 
◈ 개념의 배경과 원리, 활용사례를 그래픽과 자막을 활용, 효과적으로 제시
◈ 차시별 주제 및 개념의 연계를 통해 전체적 이해도를 높일 수 있게 커리큘럼화  

편수 및 RT 50편 / 3분 내외

포맷 및
제작비 클립형 / 총 48,500,000원(편당 970,000원) 

프로그램 명 도전! 블록코딩
기획의도

엔트리를 중심으로 블록코딩의 기본 메뉴와 구성, 오브젝트 활용, 제어하기 등을 
습득하고 활용함은 물론 하드웨어와의 연계한 실습 과정을 통해 피지컬 컴퓨팅에 
이르기까지 블록코딩의 기본원리와 적용방법 등을 이해할 수 있도록 한다.

제작방향

◈ 초, 중등 및 일반인을 대상으로 대표적 블록코딩 도구인 엔트리의 원리과 활용
   법을 소개한다,  
◈ 블록코딩을 통해 로봇과 마이크로비트 등 하드웨어와 연계한 피지컬 컴퓨팅 
   과정을 실습한다
◈ 교수법을 포함하여 커리큘럼화 함으로써 교사연수 콘텐츠로 사용할 수 있도록
   구성하여 활용도를 높인다.
◈ 방송 편성을 고려하여 완성도 있게 제작한다.

편수 및 RT 20편 / 10분

포맷 및 
제작비 강의 / 총 38,000,000원(편당 1,900,000원) / 강의

프로그램 명 인공지능과 축구를! AI 사커

기획의도
 AI시대, 스포츠 또는 게임도 인공지능을 활용하여 즐길 수 있다. 대표적 스포츠인

 AI 사커에 대해 알아보고 딥러닝 기법으로 학습시켜, AI 사커를 즐기는 방법 및
 코딩의 즐거움과 중요성을 알아본다.  

제작방향
◈ 실생활과 연계된 AI 사커 프로젝트를 통해 코딩의 즐거움과 중요성을 느낄 수
   있도록 제작한다.
◈ AI 사커의 규칙, 프로그래밍, 딥러닝 학습원리 및 방법 등을 소개한다.
◈ 실습 프로그램과 연계하여 직접 인공지능 기반 학습을 시키고 활용할 수 있도록 
   유도한다. 

편수 및 RT 10편 / 10분

포맷 및 
제작비 강의 / 총 19,000,000원(편당 1,900,000원) 
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             공모2  실버세대를 위한 < 디지털 리터러시 콘텐츠 >

  

프로그램 명 이것 참 쉽네!(실버 편) 시즌2

기획의도
우리 생활의 필수품인 컴퓨터와 스마트 폰, 그러나 아직도 중·장년 및 실버세대에
게는 다루기 어려운 디지털 기기인 경우가 많다.
따라서 실버세대를 위해 디지털 기기 활용법을 소개한 <이것 참 쉽네! (실버편)>에 
이은 시즌 2 콘텐츠로써 디지털 기기를 활용하는데 그치지 않고 1인 미디어 크리
에이터에 도전할 수 있도록 도와주는 디지털 리터러시 콘텐츠!    

제작방향
◈ 시즌1(실버편/2019년 제작 8편)과 구성 및 스토리의 연속성 고려하여 제작
◈ 기기 활용법 소개를 넘어, 디지털 기기를 통해 자신의 생각을 표현하고 전달하  
   는 미션 수행형 구성 
◈ 차시별 연계를 통해 1인 미디어 크리에이터가 될 수 있도록 커리큘럼 화 
◈ 방송 편성을 고려하여 완성도 있게 제작한다.

편수 및 RT 18편 / 5분

 포맷 및 
제작비  종합구성 / 총 88,200,000원 (편당 4,900,000원) 


